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Regulament

® Numar jucatori: Minim 2 jucatori.
-’.‘.

Categorii: Orase, Tari, Topping-uri de sandvis, Animale, Superputeri, Plante si Ceva albastru.
® Echipament: Fiecare jucitor are nevoie de sablonul printat/ o foaie de hartie si pix/ creion pentru completarea
raspunsurilor.

‘® Mod desfasurare joc:

1. Se alege gazda jocului sau se poate roti rolul de gazda in fiecare runda.
2. Gazda alege o litera la intamplare si ii informeaza pe jucatori.

3. Dupa anuntarea literei, jucatorii incep sa completeze lista pentru fiecare categorie, folosind litera selectata.

(De exemplu, daca litera aleasa este,,C", vor completa: un oras care incepe cu "C", o tara care incepe cu "C",
un topping de sandvis care incepe cu "C" etc..)

® Punctaj:
1. Optiunile unice aduc 10 puncte in fiecare categorie.

2. Optiunile comune (folosite si de alti jucatori) aduc 5 puncte in fiecare categorie.
3. Optiunile invalide nu primesc puncte pentru categorie.

® Scopul jocului: La final fiecare jucator aduna punctajul obtinut dupa fiecare runda si face totalul
Jucatorul cu cel mai mare punctaj este declarat CASTIGATORUL jocului.

Acest regulament poate fi adaptat in functie de preferintele grupului de jucatori!
Bucurati-va de joc si fiti creativi oferind optiuni unice, surprinzatoare si amuzante!
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